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O Concurso Lugares Criativos “100 Ideias, Como Melhorar a Tua cidade”, adiante designado
“Concurso” é realizado pela Fundagao da Juventude em parceria com a ADDICT (Agéncia para
o desenvolvimento das Industrias Criativas) e é parte integrante do evento Portugal Criativo

2012, cuja tematica é dedicada aos Lugares Criativos.

O objectivo global do concurso é estimular a reflexdo e a criatividade dos jovens, que resulte
numa proposta de ideias para interven¢do de melhoria em espacos publicos de trés cidades da
Regidao Norte — Porto, Guimaraes e Braga.

O concurso pretende fomentar novos olhares e vivéncias das cidades, identificando
potencialidades culturais, econémicas e sociais, de valorizacdo e qualificacdo, mediante a
apresentacao de uma proposta inovadora e criativa, que considere as comunidades locais,
muito especialmente os habitantes destas cidades.

Os espacos publicos objecto do concurso deverdo ser seleccionados pelos concorrentes,

podendo ou ndo escolher, aqueles ja identificados pelas respectivas Camaras Municipais.

Podem participar, neste Concurso Nacional, os estudantes a frequentar um curso em
estabelecimentos do ensino superior (Licenciatura, Mestrado de Bolonha ou Mestrado
Integrado), com idades compreendidas entre os 18 e os 30 anos.
Os trabalhos poderao ser apresentados individualmente ou em grupo, sendo que os grupos
deverdo ter o limite maximo de trés elementos. Em qualquer dos casos sé poderdao ser
enviados a concurso pelos proponentes, no maximo, 2 trabalhos.

No caso dos concorrentes se apresentarem em grupo, deverdo indicar o porta-voz.

Ndo é permitida a apresenta¢do de candidaturas por quem tenha alguma forma de ligacdo as

entidades que fazem parte do Juri do concurso.

PARCERIA APOIO

e
ADDICT # :ll\l AGINA

creative industries atlantica
PORTUGAL



/// T“"?".

1.

73 | fundagdo
aos | da juventude

Devem constituir o processo de candidatura os seguintes elementos:

i)

iii)

Formulario de candidatura, composto por:

i. Nome do(s) concorrente(s), com indicacdo do porta-voz;

ii. ldentificacdo e contactos da instituicdo de ensino a que pertencem;

iii. Curriculum vitae de cada um dos participantes;

Relatdrio escrito (maximo de 15 paginas A4) contendo:

i. Aideia, a sua génese e a contextualizacdo;

ii. Aforma como responde as necessidades de valoriza¢do do espaco;
Apresentagdo grafica ou multimédia que demonstre, por simulagdo, o
desenho, a utilidade e inser¢do no espaco da ideia proposta. O formato de
apresentacdo é escolhido pelo(s) participante(s) e deverd permitir uma clara
compreensdo da ideia.

Orcamento base que demonstre os custos e recursos necessarios para
desenvolvimento e concretizacdo da ideia [este € um elemento necessario para
a apreciacdo da proposta, embora o concurso ndo vise a implementacao da

ideia vencedoral.

2. Cada candidatura devera conter apenas um projeto.

3.

Todas as propostas devem ser inéditas e originais, sendo os seus participantes, em

todos os termos legais, responsaveis pela sua originalidade e autoria.

As candidaturas podem ser enviadas pelo correio ou entregues pessoalmente, até ao

dia 15 de Novembro de 2012 (data carimbo dos correios), nos seguintes enderegos da

Fundagdo da Juventude:
Casa da Companhia

Rua das Flores, 69

4050 - 265 Porto

Tel: +351 223 393 530

geral@fjuventude.pt

PARCERIA

Palacio das Artes — Fabrica de Talentos

Largo de S3o Domingos, 16-22
4050 - 545 Porto

Tel.: +351 222 022 380
Telem.: +351 961 797 290

APOIO

ADDICT #

creative industries
PORTUGAL

€
IMAGINA
atlantica


mailto:geral@fjuventude.pt

/// T“"?".

73 | fundagdo
aos | da juventude

1. As candidaturas a concurso serdo analisadas pela Fundacdao da Juventude em

conjunto com a ADDICT, no sentido de apurar a elegibilidade das mesmas.

2. Os critérios de avaliacdo, a considerar pelo juri, sdo os seguintes:

Qualidade da ideia;

Criatividade e inovacao;

Potencial e viabilidade de implementacao da proposta;

Adequacdo da proposta as caracteristicas e problematica do lugar
seleccionado;

Potencial de desenvolvimento do lugar e da zona da cidade onde se insere.

3. As candidaturas serdo analisadas pelos membros do JUri em reunido com

elaboracdo de Acta, sendo pré-seleccionados trés projectos por cada cidade, num

total de nove.

4. Os nove projectos serdo apresentados ao Juri e serdo defendidos oralmente por

todos os candidatos, em sessdo a marcar para o efeito, nas instalacdes da

Fundacdo da Juventude, no Porto. Cada projecto dispord no maximo de 15

minutos para a sua apresentacdo/defesa.

5. No final da apresentagdo, o juri reunird novamente, seleccionando os trés

projectos vencedores (um por cada cidade).

1. Os prémios a atribuir no Concurso serdo os seguintes:

- Prémio “100 Ideias, Como Melhorar o Porto”: Visita a projectos inseridos no

programa Imagina Atlantica, da Fundagao da Juventude, com viagem e alojamento

incluido até 1200€, por um periodo maximo de 5 dias, a concretizar até 30 de Junho de

2013;

- Prémio “100 Ideias, Como Melhorar Guimardes”: Visita a projectos inseridos no

programa Imagina Atlantica, da Fundacdo da Juventude, com viagem e alojamento
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incluido até 1200€, por um periodo maximo de 5 dias, a concretizar até 30 de Junho de
2013;

- Prémio “100 Ideias, Como Melhorar Braga”: Visita a projectos inseridos no programa

Imagina Atlantica, da Fundacdo da Juventude, com viagem e alojamento incluido até
1200€, por um periodo maximo de 5 dias, a concretizar até 30 de Junho de 2013;

2. O juri é soberano para decidir ndo atribuir todos ou alguns dos prémios previstos, se
entender que as propostas apresentadas ndo o justificam. Dessa decisdo ndo havera
recurso.

3. Os prémios serdo entregues numa Cerimdnia Publica, a realizar nas instalaces da

Fundacdo da Juventude, no Porto, dia 20 de Dezembro de 2012.

O Juri deste Concurso serd constituido pela Fundacdo da Juventude, pela ADDICT — Agéncia
para o Desenvolvimento das IndUstrias Criativas, por representantes das Camaras Municipais
do Porto, Guimardes e Braga, e, ainda, por elementos de outras entidades publicas ou
privadas, tais como Universidades ou Ordens Profissionais, de acordo com as areas

apresentadas a concurso.

As apreciacOes do Juri serdo feitas com respeito absoluto pelo anonimato dos candidatos, pelo
que o(s)concorrente(s) devem apresentar o formulario de candidatura (i), o relatério escrito
(i), a apresentagdo grafica ou multimédia (iii) e o orcamento (iv) referidos no ponto 3. sem
qualquer identificagdo, ou seja, através de um pseuddénimo ao critério do(s) concorrente(s).

A ndo observancia desta regra implica a exclusao do Concurso.

Langcamento do Concurso: 3 de Outubro de 2012
Apresentacdo de Candidaturas: até 15 de Novembro de 2012

Primeira reunido do Juri: até 30 de Novembro de 2012
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Apresentacao dos Trabalhos e 22 reunido do Juri: até 14 de Dezembro de 2012

Cerimodnia de Entrega dos Prémios: 20 de Dezembro de 2012

1. Os projectos premiados sdo propriedade da Fundacdo da Juventude.
2. Os restantes trabalhos apresentados a concurso sdo propriedade exclusiva dos seus
autores e poderao ser levantados no prazo de 30 dias a contar da data de entrega dos

prémios;

1. A participacdo no concurso implica a aceitacdo pelos participantes dos termos e
condices previstas no presente regulamento;

2. Caberd exclusivamente aos concorrentes assegurar a proteccdao legal das ideias
apresentadas no Concurso, competindo aos mesmos recorrer as figuras legais que
reputem de adequadas;

3. Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela Fundacdo da

Juventude e das suas decisGes ndo cabera recurso.
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