GLOBAL

Investimento: 4.114€

MEDIANA

COMMUNICATION

Diirio d¢ Noficias

Meio: Diario de Noticias
Data: 27-07-2014

Tipo: Imprensa

mmunication | Rua da

www.mediana.pt | geral@mediana.pt

Virtual Sign:
tradutor bidirecional

Projeto do Porto
traduz linguagem
gestual para texto

Acesso. Equipa do Instituto de Engenharia do Porto lidera projeto criado
para ser utilizado por estudantes surdos nas aulas, em tempo real.
Programa esta pronto para ser traduzido em todas as linguas

BRUNO ABREU

Os professores do Instituto Supe-
rior de Engenharia do Porto (ISEP)
Ieparanm que os seus ensinamen-
tos ndo estavam a chegar a todos os
alunos da forma mais clara possi-
vel. “Havia alunos com dificulda-
des auditivas sérias que ndo conse-
guiam acompanhar as aulas. N6s
tentdvamos falar mais devagare
pronunciar as palavras da melhor
maneira, mas por vezes nio era fa-
cil’, explica Paula Escudeiro, pro-
fessorado to de Infor-
mitica do ISEP. Foi entdo que sur-
giu uma ideia: criar um software
que traduza texto em lingua ges-
tual e esta em texto. Nascia o mote
que deu origem ao Virtual Sign.,
Com aideia no papel, chegoua
altura de desenvolver o protétipo,
A coordenagio partiu da equipa de
investigagio do GILT (Graphics In-
teraction and Learning Technolo-
gies, numa tradugio livre Interagiio
Grifica e Tecnologias de Aprendi-
zagem), composta por Paula e Nu-
no Escudeiro, docentes do ISER, e
pelos alunos Pedro Rodrigues, Jor-
ge Lopes e Marcelo Norberto, Jun-
tamente com equipas da Faculda-
de de Engenharia da Universidade
do Porto e da Universidade Aberta
deu-se inicio ao projetoem 2011,

“Pensamos desde logo na pré-
pria sala de aulas, pois haviaalunos
com dificuldades, mesmo quando
tinham apoio de material escrito
nos quadros. O funcionamento do
Virtual Sign é simples: alingua ges-
tual é captada por meio de uma ci-

periférico asso-
ciado ao Virtual Sign é um par de
luvas de dados que captam com

[;swau\

30 mil usam lingua

' gestual portuguesa

| » Segundo a Associagiio
Portuguesa de Surdos, exis-
tem cerca de 120 mil pessoas

| com algum grau de perda au-
| ditiva e cerca de 30 mil surdos”

Lishoa, a partir de 1823, ape-
sar de a primeira escola mun-

| dial ter sido insugurada

| em Franga J4 no século XVII.

| Curiosamente, o primeiro
professor de lingua gestual
em Portugal foi um sueco.,

recisao os movimentos das maos
edos dedos. “A cimara e asluvas
em conjunto ddo-nos o maximo de
precisdo. Isto porque a lingua ges-
tual ndo tem apenas a ver com o
movimento de mios. Também o
corpo e as expressies faciais s30 es-
senciais & comunicacio”, dizapro-
fessora. Por exemplo: “Quando se
fala em lingua gestual, se estiver-
maos inclinados para a frente esta-
mos a indicar futuro, inclinados
para tris é passado e corpo na ver-
tical indica presente.”

O Virtual Sign também pode ser
usado ao contririo, Isto é: "Ao es-
Crevernmos o texto no software, este
também é traduzido em gestos por
um avatar”, esclarece a professora
e investigadora. Desta forma um
alunoque apenas saiba lingua ges-
tual poderd sempre colocar duvi-
das e entender aquilo que lhe pre-
tendem ensinar. Para que tudo
salsse na perfeigio, a ajudar no
desenvolvimento do Virtual Sign
esteve Ana Bela Baltazar, técnica de
linguagem gestual e Intérprete em
varios programas da RTP

Aequipa de investigadores es-
pera ter pronto o Virtual Sign no fi-
nal deste ano. O softiare estd ins-
talado num servidor do préprio
ISEP. e 0 custo mais elevado serd
comas luvas de dados, que custam
Avolta dos cinco mil euros.

i
quipa do depar

do ISEP que desenvolveu o pi
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‘Chat, jogo e corretor ortografico

arvicagies Osinvestigadores do
GILT desenvolveram miis trés apli-
caches a serem usadas no dmbito
da lingua gestual, podendo ainda
ser criadas outras, Primeiro um
charque permite a duas pessoas,
uma que fale em lingua gestual e
outra que fale em lingua portugue-
sa, comunicar sem qualquer pro-
blema, “Esta ferramenta do Virtual
Sign ji foi usada em trabalhos de
mestrado para poderem ser dadas
aulas online”, diz Paula Escudeiro.

Acoplado ao chatexiste tambér
um corretor ortogrifico que tar
bém informa dos erros nos texte
escritos que depois serdo traduz
dos pelo avatar para lingua gestua
Caso uma pessoa se engane, po
exemplo, no artigo a usar durant
uma conversa, a ferramenta da ur
alerta para que este seja corrigid
antes de ser traduzido para lingu
gestual. Por fim, outro softwar
criado fol um jogo paraquem qul
ser aprender lingua gestual.
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Ferramenta traduz
lingua gestual

UIMA EQUIPA DE INVESTIGADORES do Instituto Superior de En-
genharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma
ferramenta de tradugdo bilateral da Lingua Gestual
Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de
aula ja no final do ano.

O projecto - ‘Virtual Sign' - passa pelo desenvolvi-
mento de “um tradutor bidireccional de lingua ges-
tual [que] permite a tradug¢do de Lingua Gestual
Portuguesa de gesto para texto e de texto para ges-
to”, comegou por explicar & Lusa Paula Escudeiro,
professora no ISEP e mentora da investigagfio.

Trés anos depois da sua aprovaciio, e compartici-
pacdo de 100 mil euros pela Fundagdo Ciéncia e
Tecnologia (FCT), o “Virtual Sign’ conta com dois
dispositivos externos - uma luva com sensores e
uma camara Kinect (cimara com sensor utilizada
em consolas de jogos) - que permitem identificar os

gestos, movimentos corporais e faciais
e “traduzi-los para texto” que é
entdio “transmitido para um
computador”. “Naoutra
direccdo, escrevendoum
texto, por exemplo
num computador, per-
mite que um ‘avatar’
[representagiio grafi-
cade uma pessoa)
identifi-

!

que o texto que estd a ser escrito ¢ o transforme em
gesto. E estaa tradugiio bidireccional”, acrescentou
ainvestigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigado-
res, também professores, se terem deparado com si-
tuacdes em que alunos com deficiéncias auditivas
manifestavam maiores dificuldades em acompa-
nhar as aulas.

“Comegamos a pensar um pouco nisso e surgiu-
nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses
alunos a estarem incluidos no nosso processo de en-
sino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa estd também a eriar “um
jogo educativo que permita ensinar e aprender a
lingua gestual portuguesa”.

O projecto estd em fase de testes, ja foi experimen-
tado em contexto de sala de aula, com resultados
“muito bons”, mas a sua fase de desenvolvimento
“ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizagio em sa-

las de aula arranque “mal termine o
periodo alocado para produ-
¢io” do projecto, prevendo

que 0 mesmo suceda “mais
ou menos no final deste
ano”.
Para além das aulas no
ISEP, os investigadores
querem fazer chegar o
Virtual Sign” a outros
contextos de for-
magdo, e até a
“outros domi-
nios do préprio
dia-a-dia”.
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Investigadores do Porto criam ferramenta
para traduzir lingua gestual em aulas

Uma equipa de investiga-
dores do Instituio Superior de
Engenharia do Porto (ISEF)
estd a desenvolver uma ferra-
menta de tradugio bilateral
da Lingua Gestual Portugue-
sa que podera fazer parte das
suas salas de aula ja no final
do ano.

Sepumdo refere o portal Di-
ario Digital. o projecto — “Vir-
tual Sign’ — passa pelo desen-
volvimento de “um tradutor
bidireccional de lingua gestal
[que] permite a traducio de

Lingna Gestual Portuguesa de
gesto para texto e de texto para
gesto”, comegon por explicar
i Lusa Paula Escudeiro, pro-
fessora no ISEP e mentora da
irmvestigacio.

Trés anos depois da sua
aprovacao, ¢ comparticipacio
de 100 mil euros pela Fundacio
Ciéncia e Tecnologia (FCT), o
“Virtal Sign' conta com dois
dispositivos externos — uma
luva com sensores e uma cima-
ra Kinect (cimara coim sensor
utilizada em consolas de jogos)

—gue permitem identificar os
gestos, movimentos corporais
¢ faciais e “traduzilos para
X’ que & entao “transmiti-
do para wm computador.

“Na outra direcgio, escre-
vendo um texto, por exemplo
num computador, permite que
um ‘avatar’ [representacio gra-
fica de uma pessoa) identifique
otexto que esti a serescritoeo
transforme em gesto. E esta a
traducio bidireecional”, acres-
centou a investigadora.

A ideia surgiu depols de a

equipa de investigadores, tam-
bém profiessores, se terem de-
parado com situaghes em que
ahinos com deficiéncias anditi-
vas manifestavam maiores di-
ficuldades em acompanhar as
aulas. “Comecamos a pensar
W POWCO Nisso @ surgin-nos a
ideia de criar algo que permi-
tisse ajudar esses alinos a es-
tarem incluidos no nosso pro-
cesso de ensine™, assinalou.
Paralelamente, a equipa
estd também a eriar “um jogo
educativo que permita ensinar

e aprender a lingua gestual
portuguesa”.

O projecto esti em fase de
testes, ji fol experimentado em
contexto de sala de aula, com
resultades “muite bons”, mas
a sua fase de desenvolvimento
“ainda nao terminou”.

Paula Escudeiro espera que
a sua utilizagio em salas de
aula arrangque “mal termine
o periodo alocado para produ-
cio” do projeto, prevendo que
o mesmo suceda “mais ou me-
nos no final deste ano™.
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Criada ferramenta
para traduzir

lingua gestual

Uma equipa de investigadores
do Instituto Superior de En-
genharia do Porto (ISEP) esta
a desenvolver uma ferramen-
ta de tradugdo bilateral da Lin-
gua Gestual Portuguesa que
podera fazer parte das suas sa-
las de aula ja no final do ano.
O projeto - ‘Virtual Sign’ - pas-
sa pelo desenvolvimento de
“um tradutor bidirecional de
lingua gestual [que] permite
a tradugio de Lingua Gestual
Portuguesa de gesto para tex-
to e de texto para gesto”, co-
mecou por explicar a Lusa
Paula Escudeiro, professora no
ISEP e mentora da investiga-

¢io.+
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Investigadores do Porto

Criada ferramenta para traduzir lingua gestual em aulas

Quinta, 24 Julho, 2014 - 11:29 & Versdo de

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de impressédo

Engenharia do Porto esta a desenvolver uma ferramenta de tradugao bilateral da
Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do
ano.
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O projecto — ‘Virtual Sign' — passa pelo
desenvolvimento de “um tradutor bidireccional de
lingua gestual [que] permite a traducdo de Lingua
Gestual Portuguesa de gesto para texto e de
texto para gesto”, comegou por explicar a Lusa
Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora

da investigacao.
68 ‘ :S Trés anos depois da sua aprovacdo, e
é} %{‘ w ' V comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacdo
Ciéncia e Tecnologia (FCT), o Virtual Sign’ conta

com dois dispositivos externos — uma luva com
sensores € uma camara Kinect (cAmara com sensor utilizada em consolas de jogos) — que
permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e “traduzi-los para texto” que é
entdo “transmitido para um computador”.
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“Na outra direccdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar’
[representacdo grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme
em gesto. E esta a traduc&o bidireccional”, acrescentou a investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado
com situacGes em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em
acompanhar as aulas.

“Comecamos a pensar um pouco nisso € surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar
esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender
a lingua gestual portuguesa”.

O projecto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com
resultados “muito bons”, mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arranque “mal termine o periodo
alocado para producdo” do projecto, prevendo que o mesmo suceda “mais ou menos no final
deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o ‘Virtual Sign” a outros
contextos de formacdo, e até a “outros dominios do proprio dia-a-dia”, e estdo também a
preparar-se para concorrer a projectos de financiamento de nivel internacional que permitam o
alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual
Portuguesa.


http://www.atlasdasaude.pt/publico/content/criada-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas
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Investigadores do Porto criam ferramenta para traduzir lingua gestual em
aulas

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de
traducdo bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do ana.

O projeto, com o nome Virtual Sign, passa pelo desenvolvimento de "um tradutor bidirecional de lingua gestual que permite a
traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”, comecou por explicar Paula Escudeiro,
professora no ISEP e mentora da investigacdo.

Trés anos depois da sua aprovacio, e de uma comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacdo Ciéncia e Tecnologia (FCT), o
Wirtual Sign conta com dois dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara Kinect (cdmara com sensor utilizada
em consolas de jogos) - que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e "traduzi-los para texto” gue € entdo
“transmitido para um computador”.

“Ma outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar [representacdo grafica de uma
pessoa) identifigue o texto gue esta a ser escrito e o transforme em gesto. E esta a traducdo bidirecional”, acrescentou a
investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se ter deparado com situagies em que alunos com
deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas. "Comecamos a pensar um pouco nisso e
surgiu-nos a ideia de crar algo que permitisse ajudar esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensing”, assinalou.
Paralelamente, a equipa esta também a crar "um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projeto esta em fase de testes, ja foi expernmentado em contexto de sala de aula, com resultados "muito bons”, mas a sua
fase de desenvolvimento "ainda ndo terminou”. Faula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arrangue "mal
termine o periodo alocado para producdo” do projeto, prevendo que o mesmo suceda "mais ou menos no final deste ano”.

Fara aléem das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o Virtual Sign a outros contextos de formacdo, e até a
“outros dominios do proprio dia-a-dia”, e estdo também a preparar-se para concorrer a projetos de financiamento de nivel
internacional que permitam o alargamento a mais linguas. A equipa. coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da
Faculdade de Engenharia da Universidade do Forto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.


http://inclusaoaquilino.blogspot.pt/2014/07/investigadores-do-porto-criam.html
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ASSIM COMUNICAMOS MELHOR. E BOM

"Investigadores do Porto criam
Jferramenta para traduzir lingua
gestual em aulas"

Aqui esta o que pode ser uma boa noticia num tempo em que as boas noticias tambéem
tém sido vitimas da austeridade.

Uma equipa do Instituto Superior de Engenharia do Porto esta a desenvolver e ja testou
com resultados muito positivos uma ferramenta de traduc&o bilateral da Lingua Gestual
Portuguesa. Esta ferramenta podera chegar em breve as salas de aula e constituir um
excelente contributo para a qualidade do ensino e da aprendizagem, da inclusdo social
e educativa da comunidade de alunos com problemas de audicio.

Um dispositivo desta natureza, eficiente e acessivel, sera certamente muito Util na
promogao daquilo que entendo ser o verdadeiro critério de inclus&o educativa ou social,
a participagdo. De facto, qualquer melhoria nos processos de comunicacdo sera
potencialmente facilitadora da participacdo nas actividades da comunidade, na sala de
aula, com todas as implicagdes positivas que dai podem advir.

WVamos esperar que avance bem e rapidamente.


http://atentainquietude.blogspot.pt/2014/07/assim-comunicamos-melhor-e-bom.html
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Porto cria
tradutor de
lingua gestual

vovachAo Investigadores do Insti-
tuto Superior de Engenharia do
Porto (ISEP) estio a desenvolver
uma ferramenta de tradugdo bila-
teral da lingua gestual portuguesa,
que poderd fazer parte das suas sa-
las de aula ja no final do ano.

O projeto Virtual Sign € “um tra-
dutor bidirecional de lingua ges-
tual [que] permite a tradugdo de
lingua gestual portuguesa de gesto
para texto e de texto para gesto”, ex-
plicoua Lusa Paula Escu-
deiro, no ISEP e mento-
ra da investigac@o. O sistema tem
dois dispositivos externos, uma
luva com sensores e uma ciAmara
com sensor, e num computador é
feita a conversio de linguagens.
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“Virtual Sign” permite traducao

bilateral dalmguagwtual

INVESTIGACAO recional de lingua gestual sensor utilizada em consolas
[que] permite a tradugdo de de jogos) - que permitem
lingua gestual portuguesade identificar os gestos, movi-

UMAEQUIPAde investigado-  gesto para texto e de texto mentos corporais e faciais e

res do Instituto Superior de  para gesto”, explicou @ Lusa  “traduzi-los para texto” que

Engenharia do Porto (ISEP) Paula Escudeiro, professora  éentio “transmitido paraum

estiadesenvolverumaferra- noISEP. computador”. “Na outra dire-

menta de traducido bilateral  Trés anos depois da sua  ¢io, escrevendo um texto,
da lingua portuguesa aprovacio,e por exemplo num computa-
que poderd fazer parte das  de 100 mil euros pela FCT,0  dor, permite que um ‘avatar’
suas salas de aula ja no final “Virtual Sign” contacomdois identifique otextoqueestia
do ano. O projeto “Virtual dispositivos externos -uma  serescrito e o transforme em

Sign” passa pelo desenvolvi- luva com sensores e uma ci-  gesto. E esta a traducio bidi-

mento de “um tradutor bidi- mara Kinect (cimara com recional”, acrescentou.®
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ISEP cria tradutor de
lingua gestual em aulas

Uma equipa de investigadores do
Instituto Superior de Engenharia do
Porto (ISEP) estd a desenvolver uma
ferramenta de traduc3do bilateral

da Lingua Gestual Portuguesa que
poderd fazer parte das suas salas de
aula ja no final do ano. Trata-ze do
“Wirtual 5ign”, “um tradutor bidire-
clonal de lingua gestual [que] perrmi-
te atraducao de Lingua Gestual Por-
tuguesa de gesto para texto e de tex-
o para gesto”, explicou a Lusa Paula
Escudeiro, professora no ISEP e men-
tora da investigacao. A ideia surgiu
depois de a equipa de investigado-
res se terem deparado com situacdes
erm gue alunos com deficiéncias
auditivas manifestavam maiores difi-
culdades em acompanhar as aulas.
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ISEP desenvolve projeto ‘Virtual Sign’

Traducao bilateral de lingua gestual

Uma equipa de investigadores do
Instituto Superior de Engenharia do
Porto (ISEP) estd a desenvolver uma
ferramenta de tradugio bilateral da
Lingua Gestual Portuguesa que pode-
rd fazer parte das suas salas de aula ji
no final do ano.

O projeto - ‘Virtual Sign’ ~ passa
pelo desenvolvimento de “um  tra-
dutor bidirecional de lingua gestual
[que] permite a tradugio de Lingua
Gestual Portuguesa de gesto para tex-
to e de texto para gesto, comegou por
explicar Paula Escudeiro, professora
no ISEP e mentora da investigagao.

Trés anos depois da sua aprovagio,
e comparticipagio de 100 mil euros
pela Fundagio Ciéncia e Tecnologia
(FCT), 0 “Virtual Sign’ conta com dois

dispositivos externos — uma luva com
sensores e uma cimara Kinect (cima-
ra com sensor utilizada em consolas
de jogos) - que permitem identificar
0s gestos, movimentos corporais e
faciais e “traduzi-los para texto” que ¢
entdo “transmitido para um compu-
tador”,

“Na outra diregio, escrevendo um
texto, por exemplo num computador,
permite que um ‘avatar’ [representa-
¢ao grifica de uma pessoa] identifi-
que o texto que estd a ser escrito e 0
transforme em gesto. E esta a tradu-
¢ao bidirecional’, acrescentou a inves-
tigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa
de investigadores, também professo-
res, se terem deparado com situagbes

em que alunos com deficiéncias au-
ditivas manifestavam maiores difi-
culdades em acompanhar as aulas.
“Comegamos a pensar um pouco
nisso e surgiu-nos a ideia de criaralgo
que permitisse ajudar esses alunos a
estarem incluidos no nosso processo
de ensino’, assinalou,

Paralelamente, a equipa estd tam-
bém a criar "um jogo educativo que
permita ensinar e aprender a lingua
gestual portuguesa’ O projeto esta
em fase de testes, jd foi experimenta-
do em contexto de sala de aula, com
resultados “muito bons’, mas a sua
fase de desenvolvimento “ainda ndo
terminou’.

Paula Escudeiro espera que a sua
utilizagio em salas de aula arranque

“mal termine o periodo alocado para
produgao” do projeto, prevendo que
0 mesmo suceda “mais ou menos no
final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os
investigadores querem fazer chegar
o ‘Virtual Sign"” a outros contextos de
formagao, e até a “outros dominios do
proprio dia-a-dia’, ¢ estdo também a
preparar-se para Concorrer a projetos
de financiamento de nivel internacio-
nal que permitam o alargamento a
mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP,
inclui também investigadores da
Faculdade de Engenharia da Uni-
versidade do Porto, da Universidade
Aberta e uma profissional em Lingua
Gestual Portuguesa.
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Virtual Sign vai revolucionar a inclusao digital de pessoas surdas
por porsinal [ 3 comentario(s

Quarta-feira, 23 de Julho de 2014 as 20:40:03

VIRTUAL SIGN

OLUCIONAR A INCLUSA

Chama-se Virtual Sign a tecnologia bidirecional que vai traduzir para texto em portugués a
lingua gestual e vice-versa. A nova ferramenta esta a ser desenvolvida por uma equipa de
investigacgdo do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP).

*Criar condi¢ées para uma maior inclusdo social para surdos”. Foi este o desafio que uma equipa de
investigadores do ISEP se propds aresolver através do projeto Virtual Sign. Este projeto
coordenado pela equipa do ISEP desenvolveu um modelo para facilitar o acesso de surdos a
conteidos digitais, em particular os contetidos educativos.

Trata-se de um tradutor em tempo real e bidirecional, que aproveita mais-valias da engenharia para
cruzar potencialidades dainovagao tenoldgica com a escrita e a Lingua Gestual Portuguesa. Para os
investigadores do GILT, esta proposta pode "revolucionar a comunicagdo com pessoas surdas em
escolas, museus e outros locais, colocando a tecnologia ao servico da comunidade”.

0 Virtual Sign conta com dois dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara Kinect
(camara com um sensor ‘wireless' utilizada em consolas de jogos) - que permitem identificar os
gestos, movimentos corporais e faciais e traduzi-los para texto, que depois é transmitido para o
computador.

A tecnologia funciona também em sentido contrario: um texto escrito no computador pode ser
transformado em lingua gestual através de um "avatar” (representacio grafica de uma pessoa).

Ajideia surgiu depois da equipa de investigadores, cujos os membros sdo professores, se terem
deparado com situagdes em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores
dificuldades em acompanhar as aulas.

“Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses
alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”, contou a Lusa ainvestigadora Paula
Escudeiro, professorano ISEP e mentora do projeto.

Equipamento deve estar disponivel ainda este ano

O projeto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados
“muito bons", mas a sua fase de desenvolvimento "ainda ndo terminou’”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacio em salas de aula arranque "mal termine o periodo
alocado para produgdo” do projeto, o que sera "mais ou menos no final deste ano".

Para além do contexto de formacéo, os investigadores querem fazer chegar a tecnologia a "outros
dominios do préprio dia-a-dia’. Estdo ainda a preparar-se para concorrer a projetos de
financiamento a nivel internacional que possibilite o alargamento da ferramenta a mais linguas.

Paralelamente a este projeto, a equipa esta também a criar "um jogo educativo gue permita ensinar
e aprender a lingua gestual portuguesa’.

A Lingua Gestual Portuguesa tem tido um crescimento notavel, estimando-se que a comunidade de
surdos e deficientes auditivos represente hoje perto de 150.000 pessoas em Portugal.


http://www.porsinal.pt/index.php?ps=destaques&idt=not&iddest=224
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Investigadores do Porto criam ferramenta para traduzir lingua
gestual em aulas

Publicado em 23 de Julho de 2014, por Miguel Mdrias Mauritti

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma
ferramenta de traducdo bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no

final do ano

O projecto — ‘Virtual Sign' — passa pelo desenvelvimento de “um tradutor bidireccional de lingua gestual [que]
permite a tradugdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”, comecou por

explicar a Lusa Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da investigacéo.

Trés anos depois da sua aprovacdo, e comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacéo Ciéncia e Tecnologia
(FCT), o ‘Virtual Sign' conta com dois dispositivos externos — uma luva com sensores e uma camara Kinect
(camara com sensor utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificar os gestos, movimentos corporais
e faciais e “traduzi-los para texto” que é entdo “transmitido para um computador

“Na outra direccdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar' [representacdo
grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto. E esta a traducdo

bidireccional”, acrescentou a investigadora

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado com situacdes em

que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas

‘Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a

estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa estd também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual

portuguesa’.

O projecto estad em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados “muito

bons”, mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arranque “mal termine o periodo alocado para

producéo” do projecto, prevendo que o mesmo suceda “mais ou menos no final deste ano™.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o 'Virtual Sign™ a outros contextos de
formacéo, e até a “outros dominios do prdprio dia-a-dia”, e estdo também a preparar-se para concorrer a projectos

de financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa. coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do

Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.


http://www.jornalmedico.pt/2014/07/23/investigadores-do-porto-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas/
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Portugal cria tecnologia que traduz lingua gestual

Chama-se Virtual Sign a tecnologia bidirecional que vai
traduzr para texto em portugués alingua gestual e vice-
versa. Anovaferramenta esta a ser desenvolvida por uma
equipa de investigacdo do Instituto Superior de Engenharia
do Porto (ISEP).

0 Virtual Sign conta com dois dispositivos externos - uma
luva com sensores e uma camara Kinect (camara com um
sensor ‘wireless' utilizada em consolas de jogos) - que
permitem identificar os gestos, movimentos corporais e
faciais e traduzi-los para texto, que depois é transmitido para
o computador.

A tecnologia funciona também em sentido contrario: um
texto escrito no computador pode ser transformado em
lingua gestual atraveés de um "avatar” (representacéio grafica
de uma pessoa).

Alideia surgiu depois da equipa de investigadores, cujos os
membros sdo professores, se terem deparado com situagdes
em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam
maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

"Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos aideia de
criar algo que permitisse ajudar esses alunos a estarem
incluidos no nosso processo de ensino”, contou a Lusa a
investigadora Paula Escudeiro, professorano ISEP e mentora
do projeto.

Equipamento deve estar disponivel ainda este ano

O projeto esta em fase de testes, ja foi experimentado em
contexto de sala de aula, com resultados "muito bons”, mas =
sua fase de desenvolvimento "ainda néo terminou’.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizaco em salas de aula
arranque "mal termine o periodo alocado para producio” do
projeto, o que sera "mais ou menos no final deste ano”.

Para além do contexto de formacao, os investigadores
querem fazer chegar a tecnologia a "outros dominios do
proprio dia-a-dia”. Estdo ainda a preparar-se para concorrer
aprojetos de financiamento anivel internacional que
possibilite o alargamento da ferramenta a mais linguas.

Paralelamente a este projeto, a equipa esta também a criar
"um jogo educativo que permita ensinar e aprender alingna
gestual portuguesa’.


http://boasnoticias.pt/noticias_Portugal-cria-tecnologia-que-traduz-l%C3%ADngua-gestual_20383.html?page=0
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Investigadores do Porto criam
ferramenta para traduzir lingua gestual
em aulas

23 de Julho de 2014 | via

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de
Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma
ferramenta de traducdo bilateral da Lingua Gestual
Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de
aula ja no final do ano.

O projecto, com o nome Virtual Sign, passa pelo
desenvolvimento de "um tradutor bidireccional de lingua
gestual que permite a traducdo de Lingua Gestual
Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”,
comecou por explicar Paula Escudeiro, professora no
ISEP e mentora da investigacédo.

Trés anos depois da sua aprovacao, e de uma comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacao Ciéncia e
Tecnologia (FCT), o Virtual Sign conta com dois dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara
Kinect (camara com sensor utilizada em consolas de jogos) - que permitem identificar os gestos, movimentos
corporais e faciais e "traduzi-los para texto" que é entdo "transmitido para um computador”.

"Na outra direccado, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um "avatar
[representacdo grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto. E
esta a traducao bidireccional”, acrescentou a investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se ter deparado com situacdes em
que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas.
"Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a
estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou. Paralelamente, a equipa esta também a criar "um
jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projecto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados "muito
bons", mas a sua fase de desenvolvimento "ainda ndo terminou". Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo
em salas de aula arranque "mal termine o periodo alocado para producado” do projecto, prevendo que o0 mesmo
suceda "mais ou menos no final deste ano".

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o Virtual Sign a outros contextos de
formacdo, e até a "outros dominios do proprio dia-a-dia”, e estdo também a preparar-se para concorrer a
projectos de financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a mais linguas. A equipa,
coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto,
da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.


http://www.radionova.fm/noticias/ler/19291
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ISEP cria ferramenta para traduzir lingua gestual em aulas
Quarta, 23 Julho 2014 14:34

“Criar condicOes para uma maior inclusao social para surdos™.
Foi este o desafio que uma equipa de investigadores do ISEP se propds a
resolver através do projeto Virtual Sign.

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto
(ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de traduc3o bilateral da Lingua
Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no
final do ano.

0 *Virtual Sign’ é “um tradutor bidirecional de lingua gestual [que] permite a
traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para
gesto®, explicou Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da

investigacao.

O ‘Virtual Sign' € composto por dois dispositivos externos — uma luva com sensores e uma camara Kinect (cdmara com
sensor utilizada em consolas de jogos)— que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e “traduzi-los
para texto” que é entdo “transmitido para um computador”.

“Na outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar' [representacao grafica de
uma pessoa] identifique o texto que estd a ser escrito e o transforme em gesto. E estaa traduc3o bidirecional”, explicou a
investigadora. A equipa estd também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual
portuguesa’.

Aideia nasceu quando a equipa de investigadores, que também s3o professores, se deparou com situacdes em que
alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

O projeto, aprovado ha trés anos mas ainda em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com
resultados “muito bons®, mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro estima que a sua utilizacdo em salas de aula arranque “mal termine o periodo alocado para producao® do
projeto, prevendo que 0 mesmo aconteca “mais ou menos no final deste ano”.

Os investigadores querem fazer chegar o ‘Virtual Sign® a outros contextos de formacao, e a “outros dominios do proprio dia
a dia”, e estdo a preparar candidaturas a projetos de financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a
mais linguas.

Coordenado pelo ISEP, o Virtual Sign foi apoiado em 100 mil euros pela Fundacdo Ciéncia e Tecnologia (FCT) e integrou
investigadores do ISEP, Universidade do Porto, Universidade Aberta e uma especialista em linguagem gestual.


http://www.viva-porto.pt/Em-Destaque/isep-cria-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas.html
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‘Virtual Sign' Investigadores
criam ferramenta para traduzir
lingua gestual

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP)
esta a desenvolver uma ferramenta de tradugao bilateral da Lingua Gestual
Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do ano.

O projeto — 'Virtual Sign' -- passa pelo desenvolvimento de "um tradutor bidirecional de lingua
gestual [que] permite a traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto
para gesto", comecou por explicar & Lusa Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da
investigacado.

Trés anos depois da sua aprovacdo, e comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacdo
Ciéncia e Tecnologia (FCT), o 'Virtual Sign' conta com dois dispositivos externos - uma luva
com sensores e uma camara Kinect (camara com sensor utilizada em consolas de jogos) -- que
permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e "traduzi-los para texto" que &
entdo "transmitido para um computador”.

"Na oufra direc&o. escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um 'avatar'
[representacdo grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme
em gesto. E esta a traducéo bidirecional”, acrescentou a investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado
com situacées em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em
acompanhar as aulas.

"Comecamos a pensar um pouco nisso € surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar
esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar "um jogo educativo que permita ensinar e
aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projeto esta em fase de festes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com
resultados "muito bons". mas a sua fase de desenvolvimento "ainda ndo terminou".

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arranque "mal termine o periodo
alocado para produc&o” do projeto, prevendo que o mesmo suceda "mais ou menos no final
deste ano".

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o 'Virtual Sign" a outros
contextos de formac&o. e até a "outros dominios do proorio dia-a-dia". e estdo também a
preparar-se para concorrer a projetos de financiamento de nivel internacional que permitam o
alargamento a mais linguas.

A equipa. coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual
Portuguesa


http://www.noticiasaominuto.com/tech/253262/investigadores-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual
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Investigadores criam
ferramenta para traduzir
lingua gestual em aulas

Projeto envolve equipa do Porto.

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma
ferramenta de traducdo bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aulaja
no final do ano.

0 projeto - Virtual Sign’ - passa pelo desenvolvimento de "um tradutor bidirecional de lingua gestual [que]
permite a traducgéo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”, explicou a Lusa
Paula Escudeiro, professorano ISEP e mentora da investigacdo.

Tres anos depois da sua aprovacio, e comparticipagido de 100 mil euros pela Fundacio Ciéncia e Tecnologia
(FCT), o "Virtual Sign’ conta com dois dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara Kinect
(camara com sensor utilizada em consolas de jogos) - que permitem identificar os gestos, movimentos
corporais e faciais e "traduzi-los para texto” que & entfo "transmitido para um computador”.


http://www.cmjornal.xl.pt/detalhe/noticias/ultima-hora/investigadores-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas
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Investigadores do Porto criam ferramenta para traduzir lingua gestual em aulas 23 de Julho de 2014/
0725

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (I13EP) e=sta a desenvolver
uma ferramenta de tradugdo bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas
sdlas de aula ja no final do ano. O projeto — Virtual Sign — passa pelo desenvolvimento de “um tradutor
bidirecional de lingua gestual [que] permite a tradugdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto
e de texto para gesto”, comegou por explicar a Lusa Paula Escudeiro, professora no 1SEP e mentora da
investigagao.

rés anos depois da sua aprovacao, e comparticipacao de 100 mil euros pela Fundacao Ciéncia e
Tecnologia (FCT), o ¥Wirtual Sign’ conta com dois dispositivos externos — uma luva com Sensores e uma
camara Kinect (camara com sensor utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificar os
gestos, movimentos corporais e faciais e “traduzi-los para texto™ que & entdo “transmitido para um
computadar®.

“Ma outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um avatar
[representacao grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto.
E esta a traducao bidirecional®, acrescentou a investigadora. A ideia surgiu depois de a equipa de
investigadores, tambem professores, se terem deparado com situagtes em que alunos com deficiéncias
auditivas manifestavam maiaores dificuldades em acompanhar as aulas.

‘Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses
alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino®, assinalou. Paralelamente, a equipa esta
também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual portuguesa™ O
projeto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados “muito
bons®™ mas a suafase de desenvolvimento “ainda nao terminou”,


http://www.oamarense.com/noticia.php?id=4455
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Investigadores do Porto criam
ferramenta para traduzir lingua
gestual em aulas

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do
Porto (ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de tradugao bilateral da
Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de
aula ja no final do ano.

O projeto — ‘Virtual Sign' — passa pelo desenvolvimento de “um tradutor bidirecional de lingua
gestual [que] permite a traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para
gesto”, comecou por explicar & Lusa Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da
investigacdo

Trés anos depois da sua aprovacdo, e comparticipacéo de 100 mil euros pela Fundacéo Ciéncia e
Tecnologia (FCT). o ‘Virtual Sign' conta com dois dispositivos externos — uma luva com sensores e
uma cdmara Kinect (cdmara com sensor utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificar
os gestos, movimentos corporais e faciais e “traduzi-los para texto” que € entéo “transmitido para
um computador”

“Na outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador. permite que um ‘avatar’
[representacdo grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito € o transforme em
gesto. E esta a traduc&o bidirecional”, acrescentou a investigadora

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado com
situacdes em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em
acompanhar as aulas

“Comegamos a pensar um pouco Nisso € surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar
esses alunos a estarem incluidos no Nosso processo de ensino”, assinalou

Paralelamente, a equipa esta também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender a
lingua gestual portuguesa”

O projeto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados
“muito bons”, mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arranque “mal termine o periodo
alocado para producdo” do projeto, prevendo que o mesmo suceda “mais ou menos no final deste
ano”

Para além das aulas no ISEP. os investigadores querem fazer chegar o ‘Virtual Sign” a outros
contextos de formacdo, e até a “outros dominios do proprio dia-a-dia”, e estdo também a preparar-
se para concorrer a projetos de financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a
mais linguas

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa
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Investigadores do Porto criam ferramenta para
traduzir lingua gestual em aulas

23-07-2014 08:55 | Norte Be the first of your friends to like this.
Fonte: Agéncia Lusa

Porto, 23 jul (Lusa) -- Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de
Engenharia do Porto (ISEP) esté a desenvolver uma ferramenta de tradugéo bilateral
da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final
do ano.

O projeto -- "Virtual Sign' -- passa pelo desenvolvimento de "um tradutor bidirecional
de lingua gestual [que] permite a tradugao de Lingua Gestual Portuguesa de gesto
para texto e de texto para gesto”, comecou por explicar a Lusa Paula Escudeiro,
professorano ISEP e mentora da investigacao.

Trés anos depois da sua aprovagao, e comparticipacao de 100 mil euros pela
Fundacéo Ciéncia e Tecnologia (FCT), o "Virtual Sign' conta com dois dispositivos
externos -- uma luva com sensores e uma camara Kinect (cdmara com sensor utilizada
em consolas de jogos) -- que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e
faciais e "traduzi-los para texto" que é entdo "transmitido para um computador”.

"Na outra direcao, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que
um 'avatar’ [representagao grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser
escrito e o transforme em gesto. E esta a traducéo bidirecional”, acrescentou a
investigadora.

Aideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem
deparado com situagées em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam
maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

"Comegamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que
permitisse ajudar esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”,
assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar "um jogo educativo que permita ensinar
e aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projeto estd em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula,
com resultados "muito bons", mas a sua fase de desenvolvimento "ainda nao
terminou".

Paula Escudeiro espera que a sua utilizagao em salas de aula arranque "mal termine o
periodo alocado para produgao” do projeto, prevendo que o0 mesmo suceda "mais ou
menos no final deste ano".

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o 'Virtual Sign" a
outros contextos de formacao, e até a "outros dominios do proprio dia-a-dia", e estdo
também a preparar-se para concorrer a projetos de financiamento de nivel
internacional que permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em
Lingua Gestual Portuguesa.
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iNVESTIGADﬂIIES DO ISEP GRIAM
FERRAMENTA PARA TRADUZIR LINGUA

GESTUAL EM AULAS

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto
(ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de traducao bilateral da Lingua
Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final

do ano.

O projecto — chamado “Virtual Sign” — passa pelo desenvolvimento de “um tradutor
bidireccional de lingua gestual [que] permite a traducao de Lingua Gestual Portuguesa de
gesto para texto e de texto para gesto”, comeca por explicar Paula Escudeiro, professora
no ISEP e mentora da investigacao.

Trés anos depois da sua aprovacao, e comparticipacdo de 100.000 euros pela Fundagdo
Ciéncia e Tecnologia (FCT), o “Virtual Sign” conta com 2 dispositivos externos — uma
luva com sensores e uma camara Kinect (cAmara com sensor utilizada em consolas de
jogos) — que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e “traduzi-los
para texto” que é entdo “transmitido para um computador”.

“Na outra direccao, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que
um auatar [representacao grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser
escrito e o transforme em gesto. E esta a traducdo bidireccional”, acrescenta a
investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem
deparado com situagdes em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores
dificuldades em acompanhar as aulas.

“Comegamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse
ajudar esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinala.

Paralelamente, a equipa esta também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e
aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projecto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com
resultados “muito bons”, mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacao em salas de aula arranque “mal termine o
periodo alocado para producdo” do projecto, prevendo que o0 mesmo suceda “mais ou
menos no final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o “Virtual Sign” a
outros contextos de formacao, e até a “outros dominios do préprio dia-a-dia”, e estao
também a preparar-se para concorrer a projectos de financiamento de nivel internacional
que permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em
Lingua Gestual Portuguesa.


http://www.porto24.pt/inteligencia/investigadores-do-isep-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas/
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ISEP desenvolve
projeto "Virtual Sign’

Traducao
bilateral de
lingua
gestual

Uma equipa de
investigadores do
Instituto Superior de
Engenharia do Porto
(ISEP) estd a
desenvolver uma
ferramenta de
traducdo bilateral da
Lingua Gestual
Portuguesa que
podera fazer parte
das suas salas de
aula ja no final do
ano.

O projeto — “Virtual Sign’ — passa pelo desenvolvimento de “um tradutor bidirecional
de lingua gestual [que] permite a traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto
para texto e de texto para gesto”, comecou por explicar Paula Escudeiro, professora
no ISEP e mentora da investigacdo.

Trés anos depois da sua aprovacdo, e comparticipacdo de 100 mil euros pela
Fundacdo Ciéncia e Tecnologia (FCT), o ‘Virtual Sign’ conta com dois dispositivos
externos — uma luva com sensores € uma cdmara Kinect (cdmara com sensor
utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificar os gestos, movimentos
corporais e faciais e “traduzi-los para texto” que é entdo “transmitido para um
com‘putador”.

“Na outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que
um ‘avatar’ [representacdo grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser
escrito e o transforme em gesto. E esta a traducdo bidirecional”, acrescentou a
investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem
deparado com situacdes em que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam
maiores dificuldades em acompanhar as aulas. “Comecamos a pensar um pouco
nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a estarem
incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar “um jogo educativo que permita ensinar
e aprender a lingua gestual portuguesa™. O projeto estd em fase de testes, ja foi
experimentado em contexto de sala de aula, com resultados “muito bons”, mas a sua
fase de desenvolvimento “ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas de aula arranque “mal termine
o periodo alocado para producdo™ do projeto, prevendo que o mesmo suceda “mais
ou menos no final deste ano™.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o ‘Virtual Sign”
a outros contextos de formacdo, e até a “outros dominios do proprio dia-a-dia”, e
estdo também a preparar-se para concorrer a projetos de financiamento de nivel
internacional que permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em
Lingua Gestual Portuguesa.
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Investigadores do Porto criam ferramenta para

traduzir lingua gestual em aulas

LUSA

Projecto Virtual Sign podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do ano e ajudar alunos com

problemas auditivos a acompanhar o que é dito.

A ideia surgiu depois de terem percebido as dificuldades de alguns alunos em acompanharem as aulas

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto
(ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de traducao bilateral da Lingua
Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do
ano.

O projecto, com o nome Virtual Sign, passa pelo desenvolvimento de "um
tradutor bidireccional de lingua gestual que permite a tradugao de Lingua
Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”, comegou por
explicar Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da investigacao.

Trés anos depois da sua aprovacao, e de uma comparticipagao de 100 mil
euros pela Fundacao Ciéncia e Tecnologia (FCT), o Virtual Sign conta com dois
dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara Kinect (cAmara
com sensor utilizada em consolas de jogos) - que permitem identificar os
gestos, movimentos corporais e faciais e "traduzi-los para texto” que é entdo
"transmitido para um computador”.

"Na outra direcgao, escrevendo um texto, por exemplo num computador,
permite que um 'avatar' [representacao grafica de uma pessoa] identifique o
texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto. E esta a tradugio
bidireccional”, acrescentou a investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se
ter deparado com situagées em que alunos com deficiéncias auditivas
manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas. "Come¢amos a
pPensar um pouco hisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar
esses alunos a estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.
Paralelamente, a equipa esta também a criar "um jogo educativo que permita
ensinar e aprender a lingua gestual portuguesa”.

O projecto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de
aula, com resultados "muito bons", mas a sua fase de desenvolvimento "ainda
nao terminou”. Paula Escudeiro espera que a sua utilizacio em salas de aula
arranque "mal termine o periodo alocado para producao” do projecto,
prevendo que o mesmo suceda "mais ou menos no final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o Virtual
Sign a outros contextos de formagcao, e até a "outros dominios do proprio dia-
a-dia", e estao também a preparar-se para concorrer a projectos de
financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a mais
linguas. A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da
Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto, da Universidade Abertae
uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.


http://www.publico.pt/sociedade/noticia/investigadores-do-porto-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas-1663921

,'0«
é:%})‘ MEDIANA

GLOBAL COMMUNICATION

Investimento: 642€

Meio: P3
Data: 23-07-2014
Tipo: Online

Investigadores criam tradutor de

lingua gestual em aulas

Projecto Virtual Sign podera fazer parte das suas salas de aula ja
no final do ano e ajudar alunos com problemas auditivos a

acompanhar o que é dito

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de
Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma
ferramenta de traducdo bilateral da Lingua Gestual
Portuguesa que podera fazer parte das salas de aula
ja no final do ano.

O projecto, com o nome Virtual Sign, passa pelo
desenvolvimento de "um tradutor bidireccional de
lingua gestual que permite a traducdo de Lingua
Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto
para gesto”, comecou por explicar Paula Escudeiro,
professora no ISEP e mentora da investigacdo.

Trés anos depois da sua aprovacdo, e de uma
comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacdo
Ciéncia e Tecnologia (FCT), o Virtual Sign conta com
dois dispositivos externos — uma luva com sensores
e uma camara Kinect (cdmara com sensor utilizada
em consolas de jogos) — que permitem identificar os
gestos, movimentos corporais e faciais e "traduzi-los
para texto” gue é entdo "transmitido para um
computador”.

"Na outra direccdo, escrevendo um texto. por exemplo
num computador, permite que um ‘avatar
[representacdo grafica de uma pessoa] identifique o
texto gue esta a ser escrito e o transforme em gesto.

E esta a traducéo bidireccional”, acrescentou a
investigadora.

Paulo Pimenta

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores,
tambem professores, se ter deparado com situacdes
em que alunos com deficiéncias auditivas
manifestavam maiores dificuldades em acompanhar
as aulas. "Comecamos a pensar um pouco nisso e
surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar
esses alunos a estarem incluidos no nosso processo
de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar "um jogo
educativo que permita ensinar e aprender a lingua
gestual portuguesa”. O projecto esta em fase de
testes, ja foi experimentado em contexto de sala de
aula, com resultados "muito bons”, mas a sua fase de
desenvolvimento "ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacdo em salas
de aula arranque "mal termine o periodo alocado para
producdo” do projecto, prevendo que o0 mesmo suceda
"mais ou menos no final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP. os investigadores
querem fazer chegar o Virtual Sign a outros contextos
de formacdo, e até a "outros dominios do préprio dia-
a-dia". e estdo também a preparar-se para concorrer a
projectos de financiamento de nivel internacional que
permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também
investigadores da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, da Universidade Aberta e uma
profissional em Lingua Gestual Portuguesa.
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Investigadores do Porto criam ferramenta para traduzir lingua gestual em aulas

23/07/2014 - 11:06

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de
Engenharia do Porto (ISEF) estd a desenvolver uma
ferramenta de tradugdoc bilateral da Lingua Gestual
Fortuguesa que poderd fazer parte das suas salas de aula
ja no final do ano, avanca a agéncia Lusa, citada pelo
SAPD Salde.

O projecto — "Virtual Sign’ - passa pelo desenvolvimento
de "um tradutor bidirecional de lingua gestual [que]
permite a traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto
para texto e de texto para gesto”, comegou por explicar a
Lusa Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da
investigacao.

Tréz anos depois da sua aprovacdo, € comparticipacdo de
100 mil euros pela Fundagdo Ciéncia e Tecnologia (FCT),
o "Virtual Sign’ conta com dois dispositivos externos - uma luva com sensores e uma camara Kinect (cdmara com
zensor utilizada em consolas de jogos) - que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e
"traduzi-los para texto” que € entdo "transmitido para um computador®.

"Na outra direcgdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar’ [representacdo
grafica de uma pessoa] identifique o texto que estd a ser escrito 2 o transforme em gesto. E esta a traducdo
bidireccional”, acrescentou a investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado com situacdes em que
alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

"Comecamos 8 pensar um pouco nisso & surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a
estarem incluidos no nosso processo de ensino”, assinalou.

Paralelamente, a equipa estd também a criar "um jogo educativo que permita ensinar € aprender a lingua gestual
portuguesa”.

O projecto estd em fase de testes, j38 foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados "muito bons®,
mas a sua fase de desenvolvimento "ainda ndo terminou”.

Paula Escudeiro espera gue a sua utilizagdo em salas de aula arrangue "mal termine o periodo alocado para
producdn” do projecta, prevendo que o mesmao suceda "mais ou menos no final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o "Wirtual Sign” a outros contextos de
formacdo, e até a "outros dominios do proprio dia-a-dia”, e estdo também a preparar-se para concorrer a projectos
de financiamento de nivel internacional gue permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEF, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do
Porto, da Universidade Aberta & uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.
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Investigadores do Porto criam ferramenta para
traduzir ingua ge=stual em aulas

Estudo teve & comparticipacio de 100 mil 2uros pels Fundsgso Citncis &
Tecnologes

3 de julho de 2014 - 08h29

Uma eguips de investigadores do Instituto Supsrior de Er gen hariz do
Forto (1SEF) esta a dessnveolver uma feraments de traducso
bilstzrzl dz Lingus Sestusl Portuguess que podera fazer |:-.=rt=- das
zuzs =zlzs de suls 3 no finsl do ano.

O projeto — Wirtusl Sign” — passa pelo desenvolviments de “um tradutor bidirecional de Engus gestus! [que] permitz 2
traducSo de Lingus Gestual Fortuguesa de gesto pars taxt—:- e de texto para gesto”, comepou |:r::-r explicar 2 Luss
Fauls Ezcudeiro, professora no |SEF & mentora da investigacio.

Trés anos depois da sua aprovagdo, & comparticipacso de 100 mil eures pela FundagSo Ciéncia e Tecnologia (FCT), «
Wirtwsl Sign” conts com dois dispositivos externos - uma luva com ssnsores & uma camara Kineot (cimara com
s=nzor utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificsr os gestos, movimantos corporais & facisis 2
“traduzi-los para texto” gue & entdo “transmitido para wm computadornr

“Ma outra diregdo, escrevendo um texto, por exemple num computador, permite que um ‘3vatar [representacso
grafics de uma pessoa] ientifique o texto que 2st3 3 ser esorito & o transforme em gesto. £ esta 3 tradugde
bidirecional®, acrescantow 3 investigadora,

A ideiz surgiu depoizs de 3 equipa de investigadores, tambem professores, se terem deparado com situagies em que
sluncs com deficigncizs suditivas manifestavam maiores dificuldsdes =m scompanhar 28 aulas.

-\_--{:II'I'=II MO 3 [PENSAT W PeXson nisso 2 su r,u. nos 3 ideis de criar -:.I"'El ] |:-=-rrr|t|55=- -:|._|L ar esses 3lunos 3
I:-:.r=-n' incluldos no nosso PrOOESSO (e 20 sing”, assinalou.

Paralelsmente, a equipa est3 também 3 crisr “um jogo educativo que permita ensinar & aprender 3 Engua gestusl
portuguesa”.

O projeto est3 em fass de testes, B foi experimentado em contexto de =3ls de suls, com resultados “muito bons”,
mas 3 sus fzss de dessnvolviments “zinda ndo terminou”,

Fauls Ezcudeiro espera que 3 sus utilizacSo em salas de auls arangue “mal termine o perodo slocado pars producsc’
do projeto, prevendo gue o mesmo suceda “mais ou menos ne finsl deste ano”

Farz zlém daz au l:.:» no |15EF, os investigadores querem fazer chegar o Virtual Sign” a outros contextos de formacio
& 3t2 3 “outros dominics do proprio dis-a3-dis”, & stio tambem 3 prepsSrar-SE pENE CONCOMET 3 projetos de
financizments de nivel internacional que permitam o slargaments 3 mais Enguas.

A =quips, coordenads pelo |SEP, inclui tambem investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto
2 Universidads Aberts = uma profissionsl em Lingus Sestusl Fortuguess,


http://saude.sapo.pt/noticias/saude-em-familia/investigadores-do-porto-criam-ferramenta-para-traduzir-lingua-gestual-em-aulas.html
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Criada ferramenta para traduzir lingua gestual em
aulas

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto esta a desenvolver
uma ferramenta de traducao bilateral

Por:tvi24 / AM | 2014-07-23 0911

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porto (ISEP) esta a desenvolver uma ferramenta de
traducao bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no final do ano.

O projeto ; 'Virtual Sign' ; passa pelo desenvolvimento de «um tradutor bidirecional de lingua gestual [que] permite a traducao
de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto», comecou por explicar a Lusa Paula Escudeiro,
professora no ISEP e mentora da investigacao.
Trés anos depois da sua aprovacao, e comparticipacao de 100 mil euros pela Fundacao Ciéncia e Tecnologia (FCT), o 'Virtual Sign'
conta com dois dispositivos externos ; uma luva com sensores e uma camara Kinect (camara com sensor utilizada em consolas
de jogos) ; que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e «traduzi-los para texto» que € entao
«transmitido para um computador.

«Na outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um 'avatar' [representacao grafica de uma
pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto. E esta a traducao bidirecional», acrescentou a
investigadora.

A ideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado com situacdes em que alunos com
deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

«Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a estarem incluidos
Nno nosso processo de ensino, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar «um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual portuguesa;.

O projeto esta em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados «muito bons», mas a sua
fase de desenvolvimento «ainda nao terminou».

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacao em salas de aula arranque «mal termine o periodo alocado para producao» do
projeto, prevendo que o mesmo suceda «mais ou menos no final deste ano.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o 'Virtual Sign' a outros contextos de formacao, e até a
i«outros dominios do proprio dia-a-dia», e estdo também a preparar-se para concorrer a projetos de financiamento de nivel
internacional que permitam o alargamento a mais linguas.

L equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do Porto, da
Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.


http://www.tvi24.iol.pt/503/tecnologia/lingua-gestual-tradutor-investigadores-porto-ferramenta-tvi24/1565585-4069.html
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Investigadores do Porto criam ferramenta para
traduzir lingua gestual em aulas

QUARTA, 22 JULHOC 2014 10:38 0 COMMENTS

Uma equipa de investigadores do Instituto Superior de Engenharia do Porte (ISEP) estd a desenvolver uma
ferramenta de traduc3o bilateral da Lingua Gestual Portuguesa que podera fazer parte das suas salas de aula ja no
final do ano.

O projeto — “Virtual Sign' — passa pelo desenvolvimento de “um tradutor bidirecional de lingua gestual [que] permite a
traducdo de Lingua Gestual Portuguesa de gesto para texto e de texto para gesto”, comecou por explicar 3 Lusa
Paula Escudeiro, professora no ISEP e mentora da investigacio.

Trés anos depois da sua aprovacdo, e comparticipacdo de 100 mil euros pela Fundacio Ciéncia e Tecnologia (FCT),
o ‘Virtual Sign’ conta com dois dispositivos externos — uma luva com sensores e uma cdmara Kinect (cdmara com
sensor utilizada em consolas de jogos) — que permitem identificar os gestos, movimentos corporais e faciais e
“traduzi-los para texto” que € ent3o “transmitido para um computador”.

“Na outra direcdo, escrevendo um texto, por exemplo num computador, permite que um ‘avatar’ [representacido
grafica de uma pessoa] identifique o texto que esta a ser escrito e o transforme em gesto. E esta a traducao
bidirecional®, acrescentou a investigadora.

Aideia surgiu depois de a equipa de investigadores, também professores, se terem deparado com situacdes em
que alunos com deficiéncias auditivas manifestavam maiores dificuldades em acompanhar as aulas.

“Comecamos a pensar um pouco nisso e surgiu-nos a ideia de criar algo que permitisse ajudar esses alunos a
estarem incluidos no nosso processo de ensino’, assinalou.

Paralelamente, a equipa esta também a criar “um jogo educativo que permita ensinar e aprender a lingua gestual
portuguesa’.

O projeto estd em fase de testes, ja foi experimentado em contexto de sala de aula, com resultados “muito bons”,
mas a sua fase de desenvolvimento “ainda ndoc terminou”.

Paula Escudeiro espera que a sua utilizacde em salas de aula arranque “mal termine o pericdo alocado para
producdo” do projeto, prevendo que o mesmo suceda “mais ou menos no final deste ano”.

Para além das aulas no ISEP, os investigadores querem fazer chegar o ‘Virtual Sign” a outros contextos de formacao,
e até a “outros dominios do proprio dia-a-dia’, e estio também a preparar-se para concorrer a projetos de
financiamento de nivel internacional que permitam o alargamento a mais linguas.

A equipa, coordenada pelo ISEP, inclui também investigadores da Faculdade de Engenharia da Universidade do
Porto, da Universidade Aberta e uma profissional em Lingua Gestual Portuguesa.
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